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NOTA DE PRENSA 22 DE SEPTIEMBRE DE 2015

Falladas las cinco residencias convocadas por la Red
Europea de Creacion Audiovisual Contemporanea para
la produccidn de obras en otros tantos espacios artisti-
cos de Europa y Canada

Ganzfeld (EE.UU), Evelina Domnitch y Dmitry Gelfand con
Paul Prudence (Bielorrusia, Rusia, Francia), Alan Warbur-
ton (Reino Unido), Myriam Bleau (Canada), Tokuyama
Tomonaga con Wladimir Schall (Japon, Francia) desarro-
llaran sus proyectos en Avatar, DISK/CTM Festival, hTh,
LABoral/LEV Festival y Le Lieu Unique, respectivamente

Las residencias se desarrollaran entre entre enero y abril
de 2016

LABoral y las nueve instituciones artisticas y culturales que forman
parte de la Red Europea de Creacion Audiovisual
Contemporanea -European Network for Contemporary Audiovisual
Creation (ENCAC), segiin su denominacién en inglés-, han fallado la
primera convocatoria de residencias dirigidas a artistas y
desarrolladores internacionales que trabajan en la interseccion entre
sonido, visuales, musica, artes escénicas y cultura digital.

Los artistas Ganzfeld (EE.UU), Evelina Domnitch y Dmitry Gelfand con
Paul Prudence (Bielorrusia, Rusia, Francia), Alan Warburton (Reino
Unido), Myriam Bleau (Canad4), Tokuyama Tomonaga (Japén) con
Wladimir Schall en STULTUS (Francia) desarrollardn sus proyectos
durante una residencia artistica de dos semanas de duracién en Avatar,
DISK/CTM Festival, hTh, LABoral/LEV Festival y Le Lieu Unique,
respectivamente. Los cinco han sido seleccionados de entre un total de
361 propuestas, presentadas procedentes de 51 paises.

El jurado estuvo formado por el Comité Curatorial de ENCAC,
integrado por: Martin Honzik (Director de Ars Electronica Festival,
Austria), Caroline Gagné (Directora Artistica de Avatar, Québec),
Remco Schuurbiers (Codirector de DISK/CTM Berlin, Alemania),
Nathalie Bachand (Jefa de Desarrollo de Elektra Festival, Canada),
Daniel Romero (Director del Departamento de Artes Digitales de hTh
CDN Montpellier, Francia), Lucia Garcia (Directora Gerente de
LABoral, GijonEspafia), Anais Rolez (Doctora en Historia del Arte
Contemporaneo, Catedratica de Media Art y Performance en la
Universidad de Nantes y representante de Le Lieu Unique, Francia),
Ignacio de la Vega (Codirector de LEV Festival, Gijon Espafia), Justine
Beaujouan (Programadora del Mapping Festival, Ginebra Suiza),
Damian Romero (Fundador y Director del Mutek.MX Festival, México)
y Eduard Prats Molner (Cofundador y Curador de Resonate Festival,
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Serbia).

En su fallo, el jurado destacé que la relacion final de los cinco artistas
ganadores “da muestra de unas extraordinarias aproximaciones al
trabajo en el desarrollo de modelos artisticamente innovadores”, asi
como del amplio espectro de enfoques lanzados por performers y
actores, artistas visuales, realizadores de cine, coreografos y musicos,
compositores o artistas de sonido, que mostraron sus visiones
personales sobre la creacion audiovisual y su potencial en los campos
interdisciplinares del sonido, los visuales, la musica, las artes escénicas
y la cultura digital.

Liderada por LABoral Centro de Arte y Creacion Industrial y con el
LEV festival como socio estratégico, ENCAC esta cofinanciada por el
programa Europa Creativa de la Union Europea. Su objetivo es
facilitar, promover, inspirar, apoyar y crear nuevas oportunidades y
desafios en las artes audiovisuales, asi como de fomentar soluciones
innovadoras y sostenibles al servicio de la comunidad creativa, de un
amplio espectro de audiencias y del campo audiovisual.

LOS PROYECTOS SELECCIONADOS

Guerrilla Spatialization Unit, de Ganzfeld, Estados Unidos.
Se desarrollara durante una residencia en Avatar Québec, en febrero de
2016.

Guerrilla Spatialization Unit propone un dispositivo de performance
in situ concebido especificamente para nuestra convocatoria.
Continuando con la respectiva practica artistica de los dos artistas,
exploran con fuerza y perceptibilidad las nuevas formas de
instrumentacion y de vocabulario musical en relacion con el espacio
arquitectonico, la materia, las superficies y los objetos que lo habitan.
El dtio esta formado por los artistas Sukandar Kartadinata y Liz Allbee.
Uno se interesa mas particularmente por las nuevas formas de
instrumentos musicales fabricados por medio de interfaces
tecnologicos; la otra, compositora electroactstica y artista de
performance, por una interactividad que implique instrumentos y
objetos como canal entre el lugar y el artista o performer. Los dos son
originarios de los Estados Unidos, pero viven y trabajan en Berlin,
donde contribuyen activamente a las practicas actuales de
improvisacién y de performance sonora.

Su proyecto es una oportunidad para reconocer la improvisacion y la
performance en arte sonoro como aportacion fundamental en las
practicas interdisciplinares de la creacion sonora y visual, algo que
pretende apoyar la red ENCAC.

FORCE FIELD, de Evelina Domnitch y Dmitry Gelfand con
Paul Prudence, Bielorrusia; Rusia, Francia.
Se desarrollara durante CTM Festival Berlin, en enero/febrero 2016.

Trabajando durante mas de diez afios en la interfaz del arte y la ciencia,
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Evelina Domnitch (Bielorrusia) y Dmitry Gelfand (Rusia) desarrollaran
desde Amsterdam FORCE FIELD, en colaboraciéon con el artista
computacional Paul Prudence, el fisico actstico Alexander Miltsen y el
laboratorio de hidrodindmica de la Ecole Polytechnique de Paris.
FORCE FIELD usa la sonolevitacion para hacer levitar actsticamente
una gota de agua que, con el incremento de la presion sonica, resuena y
se transforma en unas variadas formas oscilantes a partir de un
esferoide. Capturando la tridimensionalidad del sonido y la esquiva
fisicalidad del agua, las vibraciones de la gota se plasman en sonido y
en unas imigenes computacionales que se presentan en forma de
proyeccion hemisférica en vivo y entorno sonoro multicanal.
Ahondando en profundidades por lo general inaccesibles del espacio
interior y exterior y valiéndose de unas practicas artisticas y cientificas
estrechamente entrelazadas, la pieza ahonda en la tradicion
investigadora de las vanguardias en el arte fenomenologico.

Liberating the Digital Crowd, de Alan Warburton, Reino Unido.
Se desarrollarad durante una residencia en hTh CDN Montpellier, en
marzo/abril de 2016.

El proyecto de Alan Warburton plantea una exploracion dentro del
contexto artistico de la intersecciéon del entretenimiento y la ciencia
usando un software CGI “simulador de multitudes” de ultima
generacion, accionado por una forma elemental de inteligencia
artificial, junto a datos de captura de movimiento (MoCap), creando
con todo ello un movimiento y comportamiento complejos en grandes
muchedumbres virtuales. Se trata de una tecnologia de uso habitual en
las grandes producciones de Hollywood para llenar de gente ciudades,
estadios o campos de batalla, y también por investigadores, arquitectos,
cientificos e ingenieros que trabajan en campos como la cartografia de
crisis, el urbanismo o la gestion de eventos. La propuesta de Alan
comporta la exploracion de este software de simulacion para (en sus
propias palabras) “liberar a la muchedumbre digital” permitiéndole asi
vivir y explorar pardmetros mas experimentales. A partir de aqui Alan
aborda la construccion de unas esculturas conductuales que evocan la
abstraccion de la danza contemporidnea a una escala gigantesca,
haciendo a la multitud interactuar con un entorno digital predisefado.
Liberating the Digital Crowd cumple por completo los objetivos fijados
para la residencia en hTh de ampliar los limites del acto escénico en
relacion con el arte digital y las nuevas tecnologias: danza
contemporanea multimedia, Operas electronicas audiovisuales,
performances con luz, video y sonido, representaciones escénicas
dirigidas por inteligencia artificial, teatro robdtico, representaciones
basadas en la manipulaciéon de datos... Ademas, hth se mostraba
abierta a todo aquel arte escénico que fuera capaz de reflexionar —
explicita o poéticamente— sobre las nuevas tecnologias de hoy, y hasta
de corromper, parodiar, insultar o malemplear el hecho tecnologico.

autopsy.glass, de Myriam Bleau, Canada
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Se desarrollara durante una residencia en LABoral en abril de 2016 y se
mostrara en el L.E.V Festival 2016.

Segun el jurado, el trabajo de Myriam Bleau retine talento, innovacion
y experimentacion, en una busqueda de nuevas estrategias para la
creacion de una performance audiovisual que integre imagen, luz y
sonido a partir de la manipulacion de objetos cotidianos.

Su propuesta plantea trabajar de manera artesanal a partir de
elementos cotidianos, en este caso la fragilidad del cristal de unas copas
de vino, para sonorizar y visualizar la tensiébn que precede a la
destruccion y la rotura, ofreciendo interpretacion poética del potencial
simbolico y la energia que se esconde en los objetos cotidianos.
Autopsy.glass esboza un nuevo concepto de performance, un directo
audiovisual con un alto componente performatico cargado de azar,
caos, riesgo y tension, que elimina barreras entre instalacion, interface
e instrumento para generar paisajes audiovisuales en tiempo real.

La pieza hace cercano y calido el lenguaje digital, en la frontera entre lo
nuevo y lo viejo, lo contemporaneo y lo arcaico, lo mecanico y lo digital.

J( ) y SULTUS, de Tokuyama Tomonaga (y Wladimir Schall
para STULTUS), Jap6n, Francia

Se desarrollara durante una residencia en Le Lieu Unique en enero de
2016.

La ambicion de la instalacion f () es convertir el espacio expositivo en
una pieza artistica interactiva sonora y luminica, posibilitando la
percepcion del espacio por medio del sonido. Tomonaga Tokuyama es
un programador consumado, con una so6lida formacién técnica
plenamente demostrada en sus trabajos. previos La f () alude a function
[funcidon] y field [campo]: en este proyecto el artista se propone
visibilizar los efectos de la interaccion del espectador con Ila
programacion informatica, y crear un paisaje propio; una llamada a
cambiar el comportamiento del espectador.

La colaboracion entre Tomonaga Tokuyama y el compositor
electroacustico Wladimir Schall (en la segunda pieza, STULTUS) ha
sido considerada muy prometedora por el jurado al mezclar la
programacién y la musica concreta en un espacio fisico (como campo
de calculo).

ENCAC

[EURCPEAN NETWORK FOR
CUNTEMPURHRV AU CREATION]
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